REGULAMENTO FUZIL ESPORTIVO

| - OBJETIVO DO REGULAMENTO

O objetivo deste regulamento é estabelecer as normas a serem aplicadas a
modalidade FUZIL ESPORTIVO e suas duas categorias — MIRA OPTICA e
MIRA ABERTA, definindo suas caracteristicas e estabelecendo as regras para
aplicacao, regulamentacado e apuracao das provas.

A finalidade da introducdo da modalidade FUZIL ESPORTIVO é estimular o tiro
desportivo com armas longas raiadas de fogo central, através do
aprimoramento dos fundamentos de tiro, aperfeicoamento das técnicas de
recarga de munic¢des e exploracdo de todo o potencial de recursos das armas e
acessorios com o foco no requisito precisao.

Il — EQUIPAMENTOS

A arma utilizada na modalidade FUZIL ESPORTIVO ¢ o fuzil (rifle) com acao
por ferrolho.

O calibre para esta categoria ndo podera ser superior a 8 mm.

N&o ha limite de peso total do rifle, incluindo todos os equipamentos a ele
aderidos, como mira Optica (luneta de tiro), miras abertas (convencional ou
peep sight), bipé e bandoleira.

A arma podera ter apoio dianteiro por meio de bipé, suporte, bandoleira ou
saco com areia ou com qualquer outro material. O rifle podera estar apoiado
na dianteira desde a frente do guarda mato até o final do fuste.

Uma alternativa licita de apoio frontal € o uso de uma manta ou toalha
enrolada, ou sobre um saco com areia ou com qualquer outro material.

A arma tera apoio livre traseiro ou apoiado no ombro do atirador.

A posicao do atirador € pronado (deitado em decubito ventral - abdémen em
contato com o solo).

O sistema de pontaria € livre, podendo o atirador utilizar mira dptica (luneta de
tiro) de qualquer aumento ou mira aberta (do tipo convencional ou peep sight),
sendo, para efeito de pontuacao e estabelecimento do ranking, agrupados na
respectiva categoria (MIRA OPTICA ou MIRA ABERTA).



Qualquer gatilho manualmente operado que atenda aos requisitos de
seguranca € permitido. Nao ha limite de peso para gatilho.

S&ao permitidos 0s seguintes acessorios: luneta de tiro, luneta de observacéo,
bipé, suporte ou sacos com areia ou com qualquer outro material, bandoleira,
oculos de tiro, tapa-olho, cotoveleiras, joelheiras, luvas e tapete.

E proibido o uso de municdo com projéteis que possam colocar em risco os
atiradores ou causar danos materiais ao estande como: perfurante, explosivo,
tracante, incendiario ou projéteis multiplos.

N&o sera permitido o auxilio de observadores de tiro.
E obrigatério o uso de 6culos de protecao.
E obrigatorio o uso de protetores auriculares.

I = CATEGORIAS

Sao duas as categorias da modalidade FUZIL ESPORTIVO:
12) CATEGORIA MIRA OPTICA - sistema de pontaria através de mira Optica
(luneta de tiro) em qualquer aumento.

2%) CATEGORIA MIRA ABERTA - sistema de pontaria atravées de mira
metalica (convencional — mira aberta propriamente dita ou do tipo peep sight).

IV — ALVOS, PONTUACAO E CRITERIOS DE DESEMPATE

O conjunto de alvos utilizados na modalidade FUZIL ESPORTIVO é unico,
composto por 3 (trés) centros de alvo de revélver de precisdo, com 0s centros
olimpicos (X) na coloracdo branca, dispostos da seguinte forma: um alvo na
porcao superior e dois alvos na base do conjunto.

O alvo situado na por¢éo superior do conjunto € chamado alvo de ensaio e se
destina aos disparos de ensaio.

Os dois alvos situados na base do conjunto sdo chamados alvos de prova e se
destinam ao efetivo computo da pontuacéo do atirador na prova.

O alvo de ensaio e os alvos de prova sao idénticos e possuem as mesmas
dimensdes:

Linhas brancas - 1,0 (um) mm de espessura.

Numeros identificadores dos anéis de pontuacdo com 3,0 (trés) mm de altura.



Diametro dos anéis de pontuacéo:

Anéis de pontuacédo | Diametro (cm)

X 2,5
10 5,0
9 10,0
8 15,0
7 20,0

O alvo de ensaio sera utilizado para disparos ilimitados.

Os dois alvos de prova deveréo receber necessariamente dez (dez) disparos
cada um, perfazendo um total de 20 (vinte) disparos. Ndo sera permitida
compensacao de disparos (por exemplo: 7 (sete) disparos em um alvo e 13
(treze) disparos no outro alvo de prova, ou 8 (oito) disparos em um alvo e 12
(doze) disparos no outro alvo de prova).

Os alvos possuem um centro Unico com circulos concéntricos com campos de
impactos numerados do “7” (sete) ao “X”, e serédo posicionados a uma distancia
de 100 (cem) metros da linha de tiro.

O conjunto de alvos seré identificado pelo nome do atirador. O alvo superior
(de ensaio) sera identificado com ma tarja preta. Os alvos situados na base (de
prova) serao identificados da esquerda para a direita com os numeros “1” e “2”
respectivamente.

Caso seja necessario realizar o desempate em uma competicao, sera utilizado
o alvo de prova “2” do conjunto de alvos, segundo os critérios de desempate
estabelecidos neste regulamento.

No caso de empate da pontuacdo em uma etapa, serdo utilizados os seguintes
critérios de desempate:

1°) Maior numero de “X7;

2°) Maior numero de 10;

3°) Melhor concentracéo de impactos, definida como a menor dispersédo (menor
agrupamento) no alvo de prova “2”. Para aferir a melhor concentragdo no 2°
alvo de prova sera utilizado o paquimetro digital, considerando-se a distancia
entre as bordas externas do agrupamento de cada atirador.

4°) O impacto do disparo mais distante do centro olimpico “X” no alvo de prova
“2” dos atiradores apontard o perdedor. Para aferir o impacto mais distante do
centro olimpico “X” no alvo de prova “2” sera utilizado o paquimetro digital,
considerando-se a mensuracao até a borda externa daquele impacto.

Caso os atiradores permanecam empatados, seréo creditados 0os pontos para a
mesma colocacdo a ambos os atiradores e a colocacdo subsequente sera
considerada vaga.



Caso dois ou mais atiradores terminem o Campeonato com a mesma
pontuacdo, o critério usado para desempate com base nas etapas utilizadas
para o resultado final do Campeonato serd o seguinte:

1°) Maior numero de vitorias (1° lugares);

2°) Maior numero de 2° lugares;

3°) Maior numero de 3° lugares; e

4°) Maior numero de 4° lugares;

V — FASE DE PREPARACAO, FASE DE PROVA E COMANDOS DO JUIZ.
A prova de FUZIL ESPORTIVO é subdividida em duas fases:

1. FASE DE PREPARACAO
2. FASE DE PROVA

ApoOs checar a colocagdo dos alvos e verificar a seguranca da linha de tiro, o
juiz de prova determinara o inicio da FASE DE PREPARACAO de 10 (dez)
minutos.

Durante a FASE DE PREPARACAO os atiradores deverdo ocupar 0S seus
postos de tiro, se acomodar, posicionar as armas e lunetas de observacéo e
proceder todas as regulagens necessérias do seu equipamento, podendo fazer
a visada e efetuar disparos em seco.

Durante a FASE DE PREPARACAO n&o podera havera contato com municao.
O comando emitido pelo juiz para o inicio da FASE DE PREPARACAO sera:
“SENHORES ATIRADORES, A FASE DE PREPARACAO DE DEZ MINUTOS
COMECA AGORA".

Ao final do periodo de dez minutos da FASE DE PREPARACAO o juiz
ininterrupta e sequencialmente dard inicio a FASE DE PROVA.
O juiz determinara o inicio da FASE DE PROVA com o seguinte comando:

“‘SENHORES ATIRADORES, A FASE DE PROVA DE VINTE E CINCO
MINUTOS COMECA AGORA !".

Durante a fase de prova o atirador tera o tempo de 25 (vinte e cinco) minutos
para a realizacdo dos disparos ilimitados no alvo de ensaio localizado na
porcdo superior do conjunto de alvos, e os vinte disparos que efetivamente
serdo computados para a apuracdo do resultado da prova nos dois alvos
localizados na porcéo inferior do conjunto de alvos.

Faltando 5 minutos para o encerramento da FASE DE PROVA o juiz emitird o
comando:

“SENHORES ATIRADORES, FALTAM CINCO MINUTOS PARA O TERMINO
DA PROVA’.



Ao final do tempo de 25 minutos para a realizacdo da FASE DE PROVA o juiz
emitira o comando:

“SENHORES ATIRADORES, A FASE DE PROVA ESTA ENCERRADA.
DESCARREGUEM SUAS ARMAS, ABRAM OS FERROLHOS E DEIXEM OS
POSTOS DE TIRO. LINHA DE FOGO EM SEGURANCA”.

Os periodos para preparagdo e prova Serdo sucessivos e continuos (sem
interrupcéo).

O alvo de ensaio podera ser utilizado a qualqguer momento da FASE DE
PROVA.

Ocorrendo algum tipo de pane ou incidente de tiro, somente o atirador podera
sana-la e retomar a prova se possivel.

Para resolver a pane o atirador devera manter o fuzil voltado para a linha de
tiro durante todo o tempo.

Se houver necessidade de retirar a arma da posicdo de tiro ou realizar
manobras complexas para sanar a pane, como por exemplo, a introducéo de
uma vareta de aco para desprender uma muni¢ao presa na camara, o atirador
deixara a linha de tiro, comunicard ao juiz de prova a ocorréncia da pane, e
esperara o final da prova para que, com seguranca, O juiz possa, no local
apropriado, ajudar o atirador a resolver o incidente.

Caso uma prova tenha de ser interrompida, o juiz ordenara aos atiradores que
descarreguem as armas e abram os ferrolhos. Depois de sanado o motivo da
interrupcdo, ao dar os comandos para reinicio da prova, o juiz devera informar,
de forma clara aos atiradores o tempo restante de prova.

Caso algum atirador tenha problema com sua arma durante a FASE DE
PROVA, comprovado pelo juiz de prova, podera solicitar que seja recolocado
na proxima bateria disponivel para que inicie novamente esta fase.

Se ocorrer algum problema com sua arma na nova bateria o atirador ndo tera
direito a uma nova recolocacéo.

VI - REALIZACAO DAS PROVAS

O atirador devera estar presente para fazer sua inscrigao.

As inscri¢cdes serdo encerradas, impreterivelmente as 09h00.

Em toda prova havera um Diretor que atuara como juiz na direcdo e apuracao
da prova.

Antes do inicio de cada prova, sera formado o Juri de Apelagdo, constituido
pelo Diretor e mais dois atiradores escolhidos entre os presentes, pelo Diretor
de Prova.



O Diretor de Prova comandara a linha de tiro e fara a apuragéo dos resultados,
fazendo cumprir os regulamentos e sera o voto de desempate no Juri de
Apuracdo, se necessario.

Os atiradores que fizerem parte do Jari de Apuracdo ndo poderdo apurar seus
respectivos alvos, devendo ser designados outros atiradores se necessario.

VIl - NORMAS DE SEGURANCA

Deverdo ser observadas a Normas Basicas de Seguranca, seguidas para
qualquer arma de fogo. E mais as abaixo descritas:

1 — Enquanto n&o estiverem na FASE DE PREPARACAO ou FASE DE PROVA
as armas deverdo ser mantidas com os ferrolhos abertos, sem carregadores
(quando destacéaveis) e sem municao;

2 - E permitido o municiamento de carregadores e/ou armas nos boxes de tiro,
somente quando autorizado pelo juiz de prova;

3 - O transporte das armas dentro do estande de tiro, bem como em suas
adjacéncias deverd ocorrer com a maxima seguranca, jamais municiadas e
com seu ferrolho aberto.

4 - Fora dessas areas as armas deverdo estar armazenadas nos respectivos
cases.

5 - O manejo das armas, fora dos postos de tiro, sera realizado na AREA DE
SEGURANCA, sendo proibido o manuseio de munic@es neste local.

6 - E obrigatorio o uso de Oculos e protetores auriculares, inclusive para
espectadores que permanecam nas proximidades dos postos de tiro.

7 - Todos os atiradores devem observar as normas de transito e seguranca
dentro do Clube, sendo obrigatério portarem os Registros e as respectivas
Guias de Trafego das armas que estiverem transportando.

VIII - PENALIDADES

DISPAROS ANTES OU DEPOIS DO COMANDO DO ARBITRO
A penalidade aplicada ao atirador que incorrer nesta conduta € a
DESCLASSIFICACAO suméria.

DISPARO EM ALVO ERRADO

N&o sera computado para o atirador do alvo atingido, mas sera computado
como um zero para o competidor que efetuou o disparo e lhe serd aplicada
uma penalidade de -10 (menos dez) pontos.

DISPAROS EM EXCESSO

E definido quando h4 um ndmero superior de disparos permitidos para o(s)
alvo(s) do competidor. Neste caso, se houver possibilidade de identificar qual
atirador efetuou o disparo, o disparo incorreto sera desconsiderado e o
competidor que disparou em excesso nao tera o disparo computado, além de
sofrer penalidade de -10 (menos dez) pontos no cOmputo geral.



Se o(s) disparo(s) em excesso for(am) realizado(s) pelo préprio atirador, sera
(8o) desconsiderado(s) o(s) disparo(s) de maior valor, além de sofrer
penalidade de -10 (menos dez) pontos no cOmputo geral.

O atirador que descumprir as normas deste Regulamento serd penalizado pela
Arbitragem das seguintes formas:

1- Adverténcia;
2- Reclassificacéo: perda de dois pontos na classificagéo final;
3- Desclassificacao.

As penalidades poderdo ndo seguir nesta ordem necessariamente, podendo
ser aplicada a mais grave (desclassificacao), a critério do juiz, na medida da
gravidade da falta que o atirador cometeu.



